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En el acelerado mundo de la tecnologia, donde la
innovacion y el desarrollo de software son motores clave
para el progreso, surge la necesidad de profesionales
altamente capacitados y especializados. Estos desafios
requieren lideres que no solo estén a la vanguardia de las
ultimas tendencias, sino que también sean arquitectos
habiles de la tecnologia del futuro.



Nuestra Maestria en Ingenieria y Desarrollo de Software se
presenta como la solucion integral a esta demanda creciente. Con
un enfoque tedrico-practico y de aplicacion inmediata a tu entorno,
el programa esta disenado para proporcionarte los conocimientos y
las habilidades necesarias para liderar el disefio y laimplementacion
de soluciones tecnoldgicas e innovadoras.



Objetivo:

Formar profesionales altamente especializados en el
disefo, desarrollo y gestion de software, dotandolos de

wdes técnicas avanzadas, l|d
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Nuestra Maestria en Ingenieria y Desarrollo de
Software esta disefiada para ingenieros de software y
desarrolladores, gerentes de proyectos tecnolégicos,

analistas de siste emprendedores tecnolégicos y
profesionales de Tl en general.
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software robusto y escalable
utilizando las ultimas tecnologias y
metodologias.
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innovadoras y efectivas de
gestion de proyectos.

problemas de rendimiento y
optimizacién en aplicaciones
y sistemas.
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Al concluir la Maestria en
Ingenieria y Desarrollo de Software
podras desarrollarte como:

Desarrollador Gestor de proyectos de Consultor
de software desarrollo tecnoldgico tecnoldgico

Lider de desarrollo en Emprendedor en el
proyectos de software area de la tecnologia



Metodologia

Nuestra metodologia busca promover la colaboracion y el desarrollo
integral de habilidades para preparar a los estudiantes a mejorar su
entorno a través de la aplicacion practica del conocimiento. En todo
momento recibiras apoyo de tus tutores que mantienen un estrecho
contacto a través de foros, mensajes y sesiones en vivo.

Nuestro modelo educativo y la calidad del programa académico
permiten que al concluir tu plan de estudios, la titulacion sea automatica.

Ademas, como agente de cambio, elaboraras un proyecto aplicable a
tu entorno, empleando los conocimientos y las habilidades adquiridas
a lo largo de tu programa, lo que te permitira contar con una propuesta
que te abra paso en el mundo laboral.



Permite combinar el
estudio con la vida
laboral y otras
actividades

Acompanamiento
permanente de
docentes y asesores
pedagodgicos

Plataforma digital disponible las
24 horas los 7 dias de la semana

Modalidad
En linea

Tu decides el lugar y los
horarios en los que estudias

Sesiones opcionales en
vivo por videoconferencia
que quedan grabadas

Proceso de aprendizaje
enfocado en la practica



Plan de estudios

CUATRIMESTRE |

- Etica y legislacién informatica

- Paradigmas para el desarrollo de software
- Andlisis y disefio de sistemas

- Gestidn de proyectos de software |

CUATRIMESTRE IV

- Desarrollo emprendedor |

- Desarrollo de aplicaciones web

- Disefio de aplicaciones android

- Planeacién, seguimiento y evaluacion de
proyectos Il

CUATRIMESTRE Il

- Disefio de interfaces

- Fundamentos de base de datos

- Gestidn de proyectos de software Il

- Planeacién, seguimiento y evaluacién de
proyectos |

CUATRIMESTRE V

- Desarrollo emprendedor Il

- Servicios multimedia en internet

- Disefio de aplicaciones I0S

- Planeacidn, seguimiento y evaluacion de
proyectos IV

Duracion: 18 meses

CUATRIMESTRE IlI

- Desarrollo de software

- Almacenes de datos

- Calidad del software

- Planeacién, seguimiento y evaluacién de
proyectos Il




Contacta al area
de admisiones

Requisitos

Requisitos de ingreso:

1) Certificado de licenciatura original

2) Acta de nacimiento actualizada original

3) Curp actualizado (Formato descargado de la pagina)

4) Copia de titulo y cédula de licenciatura

5) Si estds en proceso de titulacion deberds presentar una
constancia que avale dicho proceso

6) Si buscas la maestria como medio de titulacidon deberas
presentar tu carta OTEM

7) 6 fotografias tamano titulo ovaladas (6x9cm) en blanco
y negro, papel mate y auto adherible, con retoque y sin
escribir el nombre atras

Especificaciones fotos:

Portar ropa clara (blanca, beige o gris) con saco.
En caso de no contar con saco de este color, puede
ser con ropa clara; blusa y/o camisa presentable.

Hombres: Puede ser con barba bien perfilada
y corbata beige.

Mujer: Cabello que descubra hombros y frente,
madquillaje sencillo.

Requisitos de egreso:

1) Completar el plan de estudios
2) Inscripcion al programa de titulaciéon PROT
3) Desarrollar un proyecto de intervencion
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Proceso de admision

TS

Registrate y obtén
una beca especial

Presenta tu documentacion

iMuy bien hecho!

y realiza tu pago Ya eres UV, bienvenido



® 2283552277
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